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Õpilasfirma nimi 
 
Meie õpilasfirma nimi on lühike ja tabav – GAME (eesti keeles mäng). See 

iseloomustab meie toodet kõige paremini ega tekita segadust. Õpilasfirma 

asutamiskoosolekul mõtlesime välja tegelikult hoopis teise nime, kuid 

esimesele laadale sõites saime teada, et see nimi oli juba kasutusel ja nii  

pidime kiirkorras uue nime välja mõtlema.  

 

Missioon 

Luua maailma esimene Setomaad tutvustav lauamäng. 

 

Eesmärgid 

�� Setomaa tutvustamine. 

�� Arendada meeskonnatööd, suhtlemisoskust ja ajaplaneerimist. 

�� Tuua turule hariv ja ühtlasi lõbus mäng. 

�� Osaleda õpilasfirma laatadel ja saada sealt uusi kogemusi ja 

tuttavaid. 

�� Osaleda võistlusel “Eesti parim õpilasfirma 2009”. 

�� Olla ka edaspidi ettevõtjana edukas. 

�� Kohaneda erinvate olukordadega ja saada uusi teadmisi, mis oleksid  

kasuks edaspidises elus. 

 

Toote kirjeldus 

Meie tooteks on Setomaa kaardile tehtud lauamäng. Idee toota Setomaa 

teemalist lauamängu tuli juhendajalt ja kõik õpilasfirma liikmed olid ideega 

nõus ning soovisid seda edasi arendada. Setomaa kaardilt joonistasime maha 

kontuurid ja suuremad keskused, mida hiljem täiustasime riigipiiriga. Selle 

kõik kleepisime suurele kartongile, mis on suuruses A2. Muidugi 

täiendasime kaarti veekogude ja muude oluliste kohtadega. Kaardile 

lisasime ka legendi ja mängujuhised. Mängu ka kiletasime. Juurde panime 

veel omavalmistatud paberkoti ja nupud ning ostetud täringu.  
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Tootearendus  

Õpilasfirmas on olnud alati oluline kliendi soovidega arvestamine ja toote edasi 

arendamine. Oleme kuulanud kliendi ettepanekuid ja soove, nendega arvestades 

toimubki meil pidev toote parandamine. Areng on olnud märgatav:  

�� Käsitsi valmistatud lauamäng (kiletamine, kleepimine, 

joonistamine, nuppude ning pakendi valmistamine) 

�� Trükikojas valminud lauamäng (trükikojast tuli välja 

valmistoodang, millele ise lisasime nupud, täringu ning pakendi) 

�� Setokeelne lauamäng (tõlkisime lauamängu seto keelde) 

�� Inglise keelne lauamäng (tõlkisime lauamängu inglise keelde) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Trükikojast tulnud lauamäng 
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Käsitsi valmistatud lauamäng. 

 

Setomaa lehes avaldatud lauamäng. 
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Finantskokkuvõte 

 

Bilanss seisuga 10.aprill 2009     

AKTIVA PASSIVA 

Raha kassas                          2068 

Valmistoodangu varu        15 900 

Laenud, võlad                          5372 

Aktsiakapital                             200 

Stardikapital SVLilt                1000 

Aruandeperioodi kasum       11 396 

KOKKU                            17 968 KOKKU                               17 968 

 

Kasumiaruanne 

Majandusperiood: 21.november 2008 – 10.aprill 2009 

Majandusperiiodi kestus: 20 nädalat 

 

Äritulud:   

1. Müügitulu ............................................................................7480 

2. Muud tulud ..........................................................................5580 

3. Valmistoodangu jääk ........................................................15 900 

Tulud kokku ..................................................................................28 960 
 

Ärikulud:  

1. Kaubad, materjal ...............................................................11 511 

2. Tegevuskulud .........................................................................681 

3. Laenu tagasimakse ...............................................................5372 

Kulud kokku ..................................................................................17564 
 

Aruande perioodi puhaskasum ......................................................11 396 

 

 

 

 

Kadri Kanarik                                                           Inge Mälzer 

Finantsdirektor                                                         Juhendaja 
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Üldhinnang õpilasfirma tegevusele 

 

Õpilasfirma tegevuse käigus on kõvasti edasi arenenud meie toode kui ka meie ise. 

Oleme täitnud oma missiooni ja eesmärgid. Õppisime tundma tegevuse käigus 

tänapäeva kliendi soove ja eripärasid. Oleme arenenud meeskonnana ja individuaalselt. 

Kogu selle arengu ja tegevuse käigus saime piisavalt motivatsiooni: olulised on olnud 

laatadelt saadud müügipreemia ja ostja lemmiku tiitel. Meil on põhjust tunda uhkust 

Setomaa Valdade Liidu poolt saadud tunnustusest. Nimelt oli SVL  meie esimene 

klient, kes tellis meilt suurema koguse lauamänge. See motiveeris meid  toodet edasi 

arendama ja sellega rohkem vaeva nägema. Peale seda võttis meie õpilasfirmaga 

ühendust ka ajaleht Setomaa, kes kirjutas meist artikli ja avaldas ka meie mängu. 

Samuti on meie kool uhkusega kasutanud mängu kingituseks külalistele. Toode on 

olnud laatadel menukas, inimesed on positiivselt üllatunud nähes midagi uut ja 

originaalset.  

 

 

 

Swot analüüs 

 
 
Tugevused: 
 

�� hea meeskonnatöö 
�� unikaalne toode 
�� müügikogemus 
�� kvaliteetne toode 
 

Nõrkused: 
 

�� vähe aega tootega tegelemiseks 
�� sihtgrupp vanemad inimesed 
 

Võimalused: 
 

�� palju müügikohti 
�� toodet saab rohkelt arendada 

Ohud: 
 

�� toode ei pruugi klientidele 
meeldida 

�� konkurents 
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Struktuur ja liikmeskonna kohustused 
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Gerttu Trolla – turundusdirektor 
�� kontrollib kaubavarusid ja 

müügidokumente 
�� vastutab reklaami eest 
 

Airi Pindis – personalidiretor 
�� koostab tegevuse aruandeid 
�� vastutab suhete eest õf-s 

Kadri Kanarik – finantsdirektor 
�� kontrollib firma raharinglust 
�� peab finantsdokumentatsiooni 
�� valmistab lõpparuande 

Kerli Zirk – tegevdirektor 
�� suhtleb avalikkusega 
�� sõlmib lepinguid 
�� vastutab lõpparuande 

koostamise eest 
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Firma ürituste kirjeldamine  

 

Õpilasfirma GAME on osalenud : 

�� 5.-6. detsembril 2008 laadal “ Pärnumaa Jõulud” 

�� 20. detsembril 2008 Rapla õpilasfirmade laadal 

�� 13.-14. veebruaril 2009 Tallinnas Eesti Õpilasfirmade Laadal Kristiine 

keskuses 

�� 3 aprillil 2009 Põlvas ISE messil 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

Kogu müük

Tellimus

Laadad

Eraisikud

Laatadel müüdud mängud

Pärnu

Tallinn

Rapla

Põlva
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Tunnustused 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ostja Lemmik, 
“Pärnumaa Jõulud”,  

05. – 06. detsember 2008, 
Pärnu 

 

Müügipreemia, 
Eesti Õpilasfirmade Laat, 
13. – 14. veebruar 2009,  

Tallinn   


